
2. KINEMATYKA: Ruch w dwóch wymiarach - odpowiedzi 

 

2.1.��� = �� �
�	 ;  �� = � �
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2.2. ℎ = ���
��� ;  po 4 s: 4�, ���
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2.3. 15m, 17,92 '
(  

2.4. ∆* = �+,-.
�  

2.5. ℎ/0� = �+�(12�.
�� ;  3 = �+��45�.

�  

2.6. 6 = arctg 4 

2.7. <��*=cos6; ��*=sin6 − �@A�
� B 

2.8. *= = �+(12.±��+�(12�.D��	
� ;  � = �+EF(.G�+(12.±��+�(12�.D��	H
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2.9. * = �
�EF(. ;  ℎ/0� = �

� <tg6 − ��
���EF(�.B 

2.10. ���AEF(.
�,-. ≤ ��� ≤ ����EF(.

�,-.  

2.11. �JK = �LM	
�+    pod warunkiem, że   N� < ��	

� ��� 

2.12. tg6 = √3 

2.13. � = RST 

2.14. gdy punkty poruszają się w tę samą stronę: * = _A_�
_AD_� lub w przeciwną: * = _A_�

_Ac_� 

2.15. 
�A
�� = dA

d� 

2.16. 
0A
0� = e�

�f 

2.17. �� = 2Rg= 5A
5� h� 

2.18. 
5+@

�  obrotów 


